
1  LinuxDay 2020 - Le novità sullo sviluppo di Blender by Francesco Arena - francescoarena@cgtutor.it is licensed under CC BY 4.0 

ILS 
FIRENZE

Sabato 24 Ottobre 2020

Le novità sullo sviluppo 
di Blender

Francesco Arena - francescoarena@cgtutor.it

 

 



2  LinuxDay 2020 - Le novità sullo sviluppo di Blender by Francesco Arena - francescoarena@cgtutor.it is licensed under CC BY 4.0 

francescoarena@cgtutor.itfrancescoarena@cgtutor.it

http://www.liberainformatica.it/

Italian Linux Society

http://cgtutor.it/

La sezione locale di Firenze di ILS (Italian Linux Society) si costituisce 
per continuare le attività di promozione di Linux, del Software Libero 
e delle libertà digitali di Libera Informatica, attiva a Firenze dal 2009.

Aderiscono alla sezione locale anche alcuni fondatori del gruppo 
Ninux Firenze.

http://www.firenze.ninux.org/
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Blender  
È una suite per il 3d libera ed open source
Creata da e per gli artisti 
Copre tutta l’intera pipeline per la creazione in 3D:

● MODELLAZIONE
● SCULTURA
● PITTURA
● ANIMAZIONE
● MATERIALI
● ILLUMINAZIONE
● RENDERING
● COMPOSITING
● VIDEOEDITING
● CAMERA / MOTION TRACK

Il software è distribuito sotto licenza GNU GPL che garantisce che 
Blender sarà un software libero per sempre
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https://www.blender.org/
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L’interfaccia di Blender
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La Blender Foundation è una società di pubblica utilità olandese, istituita per 
sostenere e facilitare i progetti su blender.org ed ha sede al Blender Institute 

Amsterdam
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Ton Roosendaal (classe’60) è un informatico olandese, 
fondatore della Blender Foundation e lead developer di 
Blender.

Nel 1988, cofondò lo studio di animazione olandese 
NeoGeo, che diventò velocemente la maggiore 
animation house in Olanda. 
Nel 1995 venne iniziata una riscrittura del software, e, 
nel 1998, Ton fondò una nuova compagnia chiamata 
Not a Number (NaN), con lo scopo di sviluppare ed 
espandere ulteriormente quello che in seguito sarebbe 
diventato Blender.
L'interruzione degli investimenti esterni nel 2002 spinse 
Ton alla creazione della fondazione no profit Blender 
Foundation, che il 13 ottobre 2002 riuscì nell'intento di 
rendere Blender un progetto open source. In quel 
giorno, infatti, Blender venne rilasciato sotto licenza 
GNU General Public License, e da allora il suo sviluppo è 
portato avanti da volontari da tutto il mondo, sotto la 
guida di Ton.
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Lo sviluppo di Blender avviene grazie al reperimento delle risorse 
necessarie attraverso l’uso di modelli di 
business partecipativo che sono tipici delle startup ed in particolar 
modo attraverso un sapiente mix di 

● crowdfunding 
● crowdsourcing

Vediamo questi due termini che cosa indicano nel dettaglio
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Crowdsourcing 
acquisire un grande vantaggio dal 
talento, dalla professionalità di un 

grande numero di persone
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Enrico Valenza, artista italiano, 
fu reclutato nel 2007 per 
condurre il team per la 
realizzazione di  

Big Buck Bunny

Francesco Siddi riveste il ruolo 
di Direttore Tecnico presso il 
Blender Institute. 
Si occupa anche di applicazioni 
web e strumenti di produzione 
cinematografica.
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Per la produzione dell’open movie Cosmos Laudromat nel 2015 
venne creata una rete di collaborazione iniziale formata da 12 studi 
sparsi per l'intero globo terrestre
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Crowdfunding 
invece, significa chiedere una donazione economica 
di soggetti singoli allo sviluppo dell'idea.

"File:717-money-bag.svg" by https://twitter.com/webalys is licensed under CC BY 4.0 "File:Light Bulb or Idea Flat Icon Vector.svg" by VideoPlasty is licensed under CC BY-SA 4.0 
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Ci sono molti modi per supportare Blender uno di questi è aderire al
Blender Development fund

Questo fondo ha l’obbiettivo di raccogliere fondi da investire 
direttamente nello sviluppo e soprattutto nel mantenimento di Blender 
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https://fund.blender.org/
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1,2 milioni di $ in unica soluzione

120,000 $/anno

120,000 $/anno

30,000 $/anno

120,000 $/anno

30,000 $/anno
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Free Photo: Man Hands Working author: Glenn Carstens-Peters 

CreativoInformatico

"Artist Studio: James Cospito, Brooklyn Art Project HQ / Dumbo Arts Center: Art Under the Bridge Festival 
2009 / 20090926.10D.54616.P1.L2 / SML" by See-ming Lee (SML) is licensed under CC BY-SA 2.0 

Sviluppo di Blender + pubblicazione di un Open Movie
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Gli open movieGli open movie
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Sono il risultato che troviamo alla fine di tutto questo processo
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2020

Quest’ultima produzione 
parte dalle operazioni di 
testing che il team di sviluppo 
della Blender Animation 
Studio stava effettuando sui 
rig, ovvero sulle armature 
che consentono di animare 
un personaggio per 
convalidarne la funzionalità.

Il corto è diretto da Hjalti 
Hjalmarsson e prodotto dal 
team di Blender Animation 
Studio.

Questo cortometraggio è 
ispirato visivamente a quei 
videogame a scorrimento 
laterale in cui l’azione del 
gioco viene vista da una 
angolazione della telecamera 
posta lateralmente e il 
giocatore può spostarsi solo a 
destra e sinistra, camminare 
correre e saltare.  

Il personaggio quindi farà 
questo viaggio di corsa  
sorseggiando una tazza di 
caffè ed attraversando delle 
scene che rappresentano i 
punti cruciali della propria 
vita.
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Blender ieri e oggi

Blender 2.43 (2007) Blender 2.90 (2020)
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Nel 2019 con Blender versione 2.80 blender è stato completamente 
riscritto, ha cambiato sia la veste grafica che il proprio workflow ed ha 
subito incontrato il gradimento di una più vasta comunità ma 
soprattutto dall’industria che si occupa di produzione nel settore della 
CG (Computer Graphic). Una delle novità più importanti è lo sviluppo 
del unovo motore di rendering EEVEE 

EEVEE 
Extra Easy Virtual Environment Engine 



26  LinuxDay 2020 - Le novità sullo sviluppo di Blender by Francesco Arena - francescoarena@cgtutor.it is licensed under CC BY 4.0 

Basandosi sul successo della serie 2.8, 
Blender 2.90 continua a perfezionare 
l'esperienza dell'utente, introducendo 
miglioramenti: 
● ai motori di rendering (EEVEE, Cycles), 

allo sculpt, 
● Strumenti per la realtà virtuale, 

animazione, 
● modellazione, 
● editing UV 

e molto altro ancora. 
Blender integra librerie standard del 
settore come 
Intel Embree, Intel OpenImageDenoise e 
NVidia Optix per fornire un'esperienza di 
rendering all'avanguardia. 
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https://www.blender.org/download/releases/2-90/

Le nuove funzionalità di Blender 2.90
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Il programma di sviluppo e mantenimendo della versione denominata Blender LTS ha lo scopo di 
garantire che i progetti di lunga durata possano essere eseguiti utilizzando una versione stabile di 
Blender, che fornirà correzioni critiche per un periodo di 2 anni. 
La versione LTS non avrà nuove funzionalità, modifiche o miglioramenti all'API. 
Qualsiasi correzione critica applicata alla serie 2.9 verrà regolarmente trasferita su Blender 2.83 LTS.

Introduzione al programma di supporto a lungo termine
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https://www.blender.it/

Blender Italia è il portale storico che ospita la più grande Community italiana dal 2002.
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Blender for 
Computatio
nal Design

BlenderBlender 
ItaliaItalia

7Popolo Popolo 
Di Di 

BlendeBlende
rr

Nei canali social ci sono molte opportunità per gli appassionati di 
questo software o per trovare un valido aiuto per impararlo.

Questi sono alcuni dei gruppi  dedicati a Blender presenti su Facebook

  Blender Artists Blender Artists 
CommunityCommunity

Blender ArchVizBlender ArchViz
Blender Blender 

automotiveautomotive
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Arturo e il Gabbiano - short movie 2019
un corto di Luca Di Cecca realizzato con Blender
Scritto da Alessandro Izzi
Distribuzione festivaliera Premiere Film

Con uno staff molto in gamba e tra i quali ricordiamo la partecipazione di
- Umberto Salerni (supervisor animazione)
- Nicolas D’Amore (animatore, rigger, render)

Miglior Corto di Animazione a Cortintelvi-Foto Idea
“Premio Migliore Animazione” al N.I.F.F. – Noto International Film Festival 2020, 
“Premio Pevecorto” all’AmiCorti Film Festival 2020, 
“Premio Mejor Animaciòn” al Pet Film Festival Tepozlan 2020 
“Menzione Speciale Animazione” al Premio Cinematografico Palena 2020

Recente produzione italiana
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Grazie a tutti per 
l’attenzione
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