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Blender
E una suite per il 3d libera ed open source
Creata da e per gli artisti

Copre tutta l'intera pipeline per la creazione in 3D:
e MODELLAZIONE
e SCULTURA
e PITTURA
 ANIMAZIONE
e MATERIALI
e ILLUMINAZIONE
e« RENDERING
e COMPOSITING
» VIDEOEDITING
« CAMERA / MOTION TRACK

Il software e distribuito sotto licenza GNU GPL che garantisce che
Blender sara un software libero per sempre



https://www.blender.org/
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Open source 3D creation. Free to use for any purpose, forever. Download Blender

macQS, Linux, and other versions v

i« Windows Installer
Windows  Portable (.zip)
Windows Microsoft Store
macOS

Linux

Linux Snap Store

Steam

Source Code
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La Blender Foundation € una societa di pubblica utilita olandese, istituita per
sostenere e facilitare i progetti su blender.org ed ha sede al Blender Institute
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; | Ton Roosendaal (classe’60) e un informatico olandese,
"+ 3 | fondatore della Blender Foundation e lead developer di

WIKIPEDIA
L’enciclopedia libera B I e n d e r_

Nel 1988, cofondd lo studio di animazione olandese
NeoGeo, che diventd velocemente la maggiore
animation house in Olanda.

Nel 1995 venne iniziata una riscrittura del software, e,
nel 1998, Ton fondd una nuova compagnia chiamata
Not a Number (NaN), con lo scopo di sviluppare ed
espandere ulteriormente quello che in seguito sarebbe
diventato Blender.

L'interruzione degli investimenti esterni nel 2002 spinse

LINUX DRY
Ton alla creazione della fondazione no profit Blender ~EEINE
Foundation, che il 13 ottobre 2002 riusci nell'intento di l
rendere Blender un progetto open source. In quel pe o
B

giorno, infatti, Blender venne rilasciato sotto licenza
GNU General Public License, e da allora il suo sviluppo &
portato avanti da volontari da tutto il mondo, sotto la
guida di Ton.




Lo sviluppo di Blender avviene grazie al reperimento delle risorse
necessarie attraverso l'uso di modelli di

business partecipativo che sono tipici delle startup ed in particolar
modo attraverso un sapiente mix di

e crowdfunding
e crowdsourcing

Vediamo questi due termini che cosa indicano nel dettaglio
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Crowdsourcing

acquisire un grande vantaggio dal
talento, dalla professionalita di un
grande numero di persone
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Enrico Valenza, artista italiano,
fu reclutato nel 2007 per
condurre il team per |Ia
realizzazione di

Big Buck Bunny

Francesco Siddi riveste il ruolo
di Direttore Tecnico presso il
Blender Institute.
Si occupa anche di applicazioni
web e strumenti di produzione
cinematografica.
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L :.M Y Autour de Minuit, France
MAD, ltaly @ Pitchy Poy, Israel
. Vivify, India
o Pataz, Costa Rica @
OvniFX, Brazil @
% Kampoong Monster, Indonesia
Character Mill, Australia
IdeasFijas, Argentina L]

Lumikuu, Finland

Gecko Animation, UK ®
©® @ Blender Institute, Netherlands

Per la produzione dellopen movie Cosmos Laudromat nel 2015
venne creata una rete di collaborazione iniziale formata da 12 studi
sparsi per l'intero globo terrestre
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Crowdfunding

> invece, significa chiedere una donazione economica

ﬁ di soggetti singoli allo sviluppo dell'idea. b

"File:717-money-bag.svg" by https.//twitter.com/webalys is licensed under CC BY 4.0
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"File:Light Bulb or Idea Flat Icon Vector.svg" by VideoPlasty is licensed under CC BY-SA 4.0
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Ci sono molti modi per supportare Blender uno di questi & aderire al
Blender Development fund

Questo fondo ha [l'obbiettivo di raccogliere fondi da investire
direttamente nello sviluppo e soprattutto nel mantenimento di Blender

LEVEL BADGE @ NAME @ LINK @ LOGO @

BRONZE

€ 5/ month

SILVER
€10 / month
GOLD

€ 25 / month

PLATINUM

€ 50 / month

TITANIUM

€ 100 / month
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https://fund.blender.org/
Eblender' Features Download Support Get Invalved About Store

Blender Developmeént'Funcis

Home About Grants Corporate Memberships Login

€106.442

MONTHLY
CONTRIBUTION

Join the Development Fund and support
Blender Foundation to work on core Blender

development.

4958

INDIVIDUALS

® Corporste @ Individual e
€ 100k / month

46

CORPORATE
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1,2 milioni di $ in unica soluzione

<3
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& unity
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— ' Informatico -

Sviluppo di Blender + pubblicazione di un Open Movie

Free Photo: Man Hands Working author: Glenn Carstens-Peters "Artist Studio: James Cospito, Brooklyn Art Project HQ / Dumbo Arts Center: Art Under the Bridge Festival
2009 / 20090926.10D.54616.P1.L2 / SML" by See-ming Lee (SML) is licensed under CC BY-SA 2.0



Gli open movie

Sono il risultato che troviamo alla fine di tutto questo processo
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Quest’ultima produzione
parte dalle operazioni di
testing che il team di sviluppo
della Blender Animation
Studio stava effettuando sui
rig, ovvero sulle armature
che consentono di animare
un personaggio per

convalidarne la funzionalita.

Il corto e diretto da Hjalti
Hjalmarsson e prodotto dal
team di Blender Animation

Questo cortometraggio e
ispirato visivamente a quei
videogame a scorrimento
laterale in cui I'azione del
gioco viene vista da una
angolazione della telecamera
posta lateralmente e il
giocatore puo spostarsi solo a
destra e sinistra, camminare
correre e saltare.

Il personaggio quindi fara
guesto viaggio di corsa
sorseggiando una tazza di

Studio. coffee caffe ed attraversando delle
RE'N scene che rappresentano i
punti cruciali della propria
DO SO0 .
0REzte & BLALT ULARRSOIN ez g FRAMESCD SEON xecorve prcome T ROUSEADAML s v HRAPH TRRCORSEN s oecen SAOER FDUTNAR V|ta_

e 1 L T COBACTIC oo JLEN TASPR cocapr ar VIFER LULKENSD et wsuron PACH HORNER s CEMETER DUACK apoma o SN THEMOES
e L, oo PELD) LT oo oo MEE NEWEN oot o prne JEOEN SACIER, SBASTA PAFRRG SERED SHUATRL 260N L

ADvlender BlenderCloud  ©ESANSs  NBHIRFGNE-A

2020
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Nel 2019 con Blender versione 2.80 blender e stato completamente NLINE

riscritto, ha cambiato sia la veste grafica che il proprio workflow ed ha 1

subito incontrato il gradimento di una piu vasta comunita ma R o
soprattutto dall’industria che si occupa di produzione nel settore della -

CG (Computer Graphic). Una delle novita pit importanti & lo sviluppo

del unovo motore di rendering EEVEE




26

Basandosi sul successo della serie 2.8,
Blender 2.90 continua a perfezionare

I'esperienza dell'utente, introducendo

miglioramenti:

e ai motori di rendering (EEVEE, Cycles),
allo sculpt,

e Strumenti per la realta virtuale,
animazione,

« modellazione,
e editing UV
e molto altro ancora.

Blender integra librerie standard del
settore come

Intel Embree, Intel OpenlmageDenoise e
NVidia Optix per fornire un'esperienza di
rendering all'avanguardia.
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Le nuove funzionalita di Blender 2.90

https://www.blender.org/download/releases/2-90/

LOOKING [ele]®]

Blender 2.90 continues to refine the user interface principles established in 2.8x
Simulate cloth on your mesh using four types of simulation.

THE IS NOT THE LIMIT

This smart new tool automatically splits and removes adjacent faces when extruding inwards.
based texture built-in Cucles

ReNDER [JILY Y RTX

n\llDlA.

m EVERYWHERE

OPENVDB FLUIDS

-
TRt nte Sitinglc VdB cache file per frame. Read mbre
All the snapping options are now available while using edge or vertex slide!
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BlendertTs

Introduzione al programma di supporto a lungo termine

Il programma di sviluppo e mantenimendo della versione denominata Blender LTS ha lo scopo di

garantire che i progetti di lunga durata possano essere eseguiti utilizzando una versione stabile di

Blender, che fornira correzioni critiche per un periodo di 2 anni.

La versione LTS non avra nuove funzionalita, modifiche o miglioramenti all'API. @
Qualsiasi correzione critica applicata alla serie 2.9 verra regolarmente trasferita su Blender 2.83 LTS.

2020 2021 2022 2023 2024 E
NUI):DFIY

NLINE

‘25 OTTOBRE
www linuxday.it
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https://www.blender.it/

E COMMUNITY- FORMAZIONE~ FORUM~- RISORSE- CONTEST- GALLERIA~ MAGAZINE- SHOP HELP~ LOGIN REGISTRATI Q

Formazione C Everi® S ! Pyt

il o News ontest venti upporto e risorse ssociazione

Blender offerta dai Formatori Contest fantastici e voriegati dove Tutti gl eventi realizzati da Blender Contest fantastici e voriegati dove Far parte di una stupenda realta come
accreditati Le news dal mondo della grafica 3d cimentarsi Italia o segnalati dagli utenti cimentarse I'Associazione Blender Italia

S OTTOBRE
www linuxday.it

| ===

Blender Italia € il portale storico che ospita la piu grande Community italiana dal 2002.
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Nei canali social ci sono molte opportunita per gli appassionati di

guesto software o per trovare un valido aiuto per impararlo.

Poy; lo
D‘{;/
Blende

9

blender3D
Italia

r

Blender
automotive.

Questi sono alcuni dei gruppi dedicati a Blender presenti su Face

book




—

s JCA 1 (A

1 owrecan LORENZD CONTE o NANVEL CONTRERAS semvsme ouazme OMBERTO SHERN
910 SHLEN L0CA 1 CEEEA  somems ¢ 20 aer LUCA DI CEECA s LAURA LNETD

soeseo € saessunmn ALESSAORD [

anuan NCOLAS AN (MBS

o s € o PADLD BELLPAMN o wcusazon FABID SANTONALRD - cover e LUCA PONTASSUGLA
rouen (ORENENNE  reswzzao con BLENDER

"‘ﬁ-
Recente produzione italiana

Arturo e il Gabbiano - short movie 2019
un corto di Luca Di Cecca realizzato con Blender
Scritto da Alessandro lzzi

Distribuzione festivaliera Premiere Film

Con uno staff molto in gamba e tra i quali ricordiamo la partecipazione di
- Umberto Salerni (supervisor animazione)
- Nicolas D’Amore (animatore, rigger, render)

Miglior Corto di Animazione a Cortintelvi-Foto Idea

“Premio Migliore Animazione” al N.I.F.F. — Noto International Film Festival 2020,
“Premio Pevecorto” all’AmiCorti Film Festival 2020,

“Premio Mejor Animacion” al Pet Film Festival Tepozlan 2020

“Menzione Speciale Animazione” al Premio Cinematografico Palena 2020




Grazie a tuth per
'attenzione
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